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Des repéres pour construire une programmation des apprentissages dans le
domaine de la catégorisation

L’enseignant veillera a choisir des jeux adaptés au niveau de développement et aux
compétences de I'enfant. Cette programmation des apprentissages sur les 3 années de
’école maternelle peut étre élaborée dans le cadre du Conseil de cycle.

EN PETITE SECTION

B Catégories perceptives et taxonomiques

B Jeux simples permettant aux éléves d’apprendre @& construire des catégories.
Privilégier les phases manipulatoires avec des objets et des consignes du type
« Regroupe ce qui va bien ensemble ».

B Jeux simples permettant aux éléves d’identifier des catégories qu’il aura lui-méme
construites en manipulant des objets.

« Tu as mis tous ces objets ensemble. Pourquoi les as-tu mis ensemble ? »

B Jeux permettant aux éléves d’identifier des catégories construites par I'adulte d
I'aide d’objets et plus tard de cartes mobiles dont le nombre sera peu élevé.

« J’ai mis tous ces objets ensemble.
Pourquoi les ai-je mis ensemble ? »

« J’ai mis toutes ces images ensemble.
Pourquoi les ai-je mises ensemble ? »

B [’enseignant demande aux éléves de se remémorer les situations vécues
précédemment.

B [’enseignant se montre attentif a la réalisation et au résultat. Il veille a utiliser et &
faire utiliser un langage précis.

B [’enseignant laisse les éléves constituer leurs catégories.

B Progressivement, |'enseignant demandera a I'éléve d’expliquer pourquoi des objets
vont bien ensemble.
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EN MOYENNE SECTION

.5

W Catégories perceptives, taxonomiques, schématiques

W Jeux permettant aux éléves d’apprendre a construire des catégories en manipulant
des objets. Le nombre d’objets sera augmenté.
« Regroupe ce qui va bien ensemble »

B Jeux simples permettant aux éléves de construire des catégories en manipulant des
cartes mobiles. Le nombre de cartes sera peu élevé.
« Regroupe ce qui va bien ensemble »
B Jeux permettant aux éléves d’identifier des catégories construites par I'adulte avec
des cartes mobiles. Le nombre de cartes sera peu élevé.
« J’ai mis toutes ces images ensemble.
Pourquoi les ai-je mises ensemble ? »
B Ajouter un intrus.
W Proposer des jeux simples pour commencer a travailler la flexibilité.

B Lorsque le jeu sera bien maitriser, prendre la place de I'adulte.

W [’enseignant déplace progressivement I’attention de I’éléve du résultat & la
procédure.

Pourquoi ces objets vont-ils bien ensemble ?
Donner le mot étiquette aprés I'activité de catégorisation.

22

B [’enseignant invite I'éléve a expliquer comment il s’y est pris pour catégoriser.
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EN GRANDE SECTION

Catégories perceptives, taxonomiques, schématiques

Proposer des jeux permettant aux éléves de construire et d’identifier des catégories
avec un nombre de cartes élevé.

Proposer des jeux permettant aux éléves de développer la flexibilité.

Proposer des jeux avec des intrus.

Demander aux éléves de trouver des titres aux jeux.

Demander aux éléves de trouver des variables pour rendre le jeu plus facile ou plus
difficile.

Demander aux éléves d’inventer des jeux.

Demander aux éléves de comparer les jeux de catégorisation entre eux.

Demander aux éléves de trouver de nouvelles versions des jeux proposés.

Lorsque le jeu sera bien maitrisé, prendre la place de I'adulte.
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L’éléve énonce la propriété commune.

L’éléve donne le mot étiquette AVANT ou APRES I’activité de catégorisation.

Utiliser des objets.

Augmenter le nombre d’objets.

Utiliser des cartes.

Augmenter le nombre de cartes.

Introduire des intrus

Demander a I'enfant d’expliquer la procédure qu’il va opérer avant qu’il ne s’engage
dans I'activité de catégorisation.




